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Quem Somos?

Uma equipa com diversidade de saberes.

Alargada a convidados, atelieristas,
voluntarios e membros da comunidade com
saberes e experiéncias significativas para
partilhar.
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Com quem?
Pais e Filhos, Avés e Netos, s6 Pais, s6 Avos,
s6 Filhos..Tios, Amigos e Conhecidos,
TODOS.

Traga-nos as suas propostas.
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LUDOBIBLIOTECA é...

Um espaco ludico, educativo, criativo e
cultural com livros e jogos adequados a
todas asidades.

Pensado para as criangas, jovens e familias
tem diversas areas onde pode estar, ler,
jogar, brincar, experimentar, criar e
aprender.

Raauel Cunha
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Principios Orientadores

Escola polo de desenvolvimento local.

Promover contextos educativos
enriquecedores que defendam os
interesses e os direitos das criangas a
Educacao, a Participacdo e ao Brincar.

Proporcionar um espaco aberto a
comunidade, de todos para todos, centrado
na partilha e cruzamento de saberes.

Privilegiar o binédmio ciéncia/ludicidade
leitura/ludicidade.
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LUDOBIBLIOTECA
ROM ULO DE CARVALHO
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urm espaco para

ar il aprender

Eles ndo sabem, nem sonham, que o sonho comanda a vida,
que sempre que um homem sonha o mundo pula e avancga
como bola colorida entre as mgos de uma criancga.

in Pedra Filosofal Anténio Gedeao

uNM espaco para

‘brincar llaprender




O que oferecemos?
Uma ludobiblioteca de escola e comunitéaria

organizada por areas:

RECEPCAQ/
ACOLHIMENTO

ESPACO
EXTERIOR

OFICINA

ARTES

Biblioteca: acesso a livros, DVDs, revistas,
internet, jogos, pesquisa, consulta,
animacao do livro, contadores de historias.

Ecolaboratério: experimentacéao,
descoberta, experiéncias com os amigos,
sozinhos ou orientadas por um especialista.
Colocar problemas, testar hipoteses,
surpreender-se, surpreender e fazer
ciéncia.
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Jogos e brincadeira: jogos de mesa,
tabuleiro, construgbes, jogos de chao.
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Aderecgos, roupas, bijutaria, muitos
brinquedos para brincar ao faz-de- conta
inventar, descobrir, |mag|narerecr|ar '

Oficina das Artes: musica, danca, teatro;-
gt

uma diversidade de materiais e técnicas:

para criar, reinventar, explorar, ousar,«,

construir e descobrir.

et

L

m Utilizagado livre das areas que 9
integram a ludobiblioteca; B -

m Empréstimo de jogos e livros;
m Aconselhamento técnico

sobre jogos, brinquedos, livros;

m Organizagao de ateliés/wokshogs
direcionados para as Familias.
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Quando?

No horario: 15.00H as 17.00

Sabados, excepto feriados, férias e

interrupgodes letivas.

22 a 62 feira nos periodos de féri
e interrupcgdes letivas.
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Como?

Publico individual, através do
preenchimento de uma ficha de inscricdo e

emissao de um cartao da Ludobiblioteca.

Grupos e instituicoes, com marcacao prévia
por meio electrénico, telefénico ou

presencial.

As criancas com menos de 5 anos deverédo
ser acompanhadas por um adulto.

Havera wuma quota anual simbdlica
associada a campanhas da escola
(brinquedos, livros, jogos, desperdicios,
oferta de servigos..).

Contatos
EB1J ROMULO DE CARVALHO

Tel: 961447150 ou 961633006
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Parceria

K Coscess
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)/ A intindo pavc o descaralrimento ducatiro iteqrado na acgdo
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AGRUPAMENTO DE E SCOLAS
FREI GONCALO DE AZEVEDO

I AN SRS ERERENEE O LT R §



